Les projections isometriques

Les caracteristiques des projections isométriques

Toutes les lignes
paralléles aux axes 1, 2
et 3 sont des lignes
isométriques.

Les lignes qui ne sont
pas paralléles aux axes
1, 2 et 3 sont des lignes
non isométriques.

Lesaxes 1,2 et 3
forment un angle de
120° entre eux.

Les lignes isométriques
obliques sont a 30°,

La projection est isométrique
(mesures égales) parce que
la hauteur de I'axe 1, la
longueur de I'axe 2 et la
largeur de I'axe 3 sont
réduites dans la méme
proportion.

Les cbtés du cube et tous
les plans qui leur sont
paralléles sont des plans
isométriques.
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< 50 >
— 28 —»
«— 20 —»<«— 20 —¥ «14 »
A 35
A
10
?

Nous allons illustrer les principales
étapes du dessin isométrique de l'objet
représenté ci-dessus par des vues
multiples.

Nous nous servirons de la méthode dite
de la « boite capable ».
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Nous allons illustrer les principales
étapes du dessin isométrique de l'objet
représenté ci-dessus par des vues
multiples.

Nous nous servirons de la méthode dite
de la « boite capable ».

Pour réaliser la boite capable, on dessine
en traits de construction, une boite
iIsométrique aux dimensions hors tout de
I'objet a illustrer.

L’axe vertical est égal a la hauteur en vraie
grandeur.

Les deux autres axes tracés a 30° par
rapport a une horizontale correspondent a
la largeur et a la longueur réelles de 'objet.
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On reporte les mesures sur les
axes isométriques ou sur des
lignes paralléles a ces axes.

On construit le dessin de I'objet
en retirant des volumes de la
boite capable.

La boite capable est un dessin
isométrique aux dimensions hors
tout de I'objet a représenter. On
la dessine en traits trés faibles.
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On se sert d’'une équerre 30°-
60° pour tracer les lignes
iIsométriques.
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ETAPES DU DESSIN EN PERSPECTIVE ISOMETRIQUE.

ETAPE 1 ETAPE 2 ETAPE 3

Mesurer sur les Exécuter le tracé
axes et tracer les final.

détails en traits de

construction.

Esquisser la
boite capable.

~
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Comment tracer les lignes et les surfaces non isométriques

®)

------- Les surfaces et les lignes non
_________________________ isométriques (obliques) ne
------- sont pas en vraie grandeur
dans une perspective
isométrique.

On doit déterminer la dimension des
lignes et des surfaces inclinées a

I'aide de leurs coordonnées que I'on
localise sur des lignes isométriques. p’
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La représentation des cercles et arcs de cercles en isometrie

Les cercles et les arcs situés sur des
plans isométriques sont représentés en
projection isométrique par des ellipses que
I'on peut inscrire dans un carré
iIsométrique.

Les cbtés de ce carré isométrique sont
€égaux au diametre du cercle et le cercle
est tangent a chacun des c6tés du carré.

Pour dessiner un cercle en perspective
iIsométrique a l'aide de l'ordinateur, on
peut se servir d’'un cercle modifié que I'on
inscrit dans un carré isométrique.

Pour le tracé en croquis ou a l'aide d’un
compas, on dessine quatre arcs de cercle
dans un carré isométrique.
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Comment tracer un objet qui comporte des parties arrondies

«Boite capable»
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PROJECTION ORTHOGONALE PROJECTION ISOMETRIQUE
A VUES MULTIPLES



